Jak georeferencovat snimKky stabilniho katastru?

Georeferencovani snimkd je proces urceni polohy snimkl (pfifazeni soufadnic snimkim) ve
vybraném souradnicovém systému. Jinymi slovy, obrazk(m znazornujicim staré katastralnim mapy se
prifadi jejich odpovidajici poloha v GIS.

Pfed samotnym georeferencovanim je nutné provést konverzi véech obrazkt do vhodného formatu a
ofez plvodniho obrazku. Tyto prace Ize udélat v libovolném rastrovém editoru, napfiklad v GIMPu
(ktery je zdarma ke staZeni) nebo v béZznych fotografickych editorech (napf. Zoner Photo Studio,
Photoshop aj.). Tyto Upravy je nutné provést jednotlivé s kazdym obrazkem a zdleZi na volbé pouZzitého
SW.

K souboru obrazk( jednoho Uzemi (vétSinou mésta a okoli) byvaji priloZzené tzv. prehledky, tj. hrubé
kresby zobrazeného Uzemi ukazujici polohu jednotlivych obrazki (rozlisené fimskym cislem v zahlavi
kresby, viz bod 1. nize) v izemi:

== ——t = : ’
‘ |
| |
ras = s S S b
:' 6 7 ’ rl/ |
|
[ | |
| | |
| |
\ 5 \
; |
V | 1 w
! e S el = i
| o 14
70 | #2 i/’ 7 14
[ [
|
| | ’
‘ |
| |
|
. Lo S el
125"7% 16 ¥
|
\ 1 |
R = i ) ! . —



NAVOD NA KONVERZI A OREZ SNIMKU:

1. Obrazek otevrit a zkontrolovat, zda obrazek zobrazuje pouze jednu (vétSinou spojitou) ¢ast mapy
a ma jen jedno Fimské &islo (&islo obrazku v rdmci mapy Gzemi). Casti mapy i fimska &isla mohou
byt otocené, aby se na snimek vesly. Pokud zobrazuje obrdzek pouze jednu ¢ast mapy, pokracujte
krokem 2. a pokud obsahuje vice ¢asti mapy, pokracujte krokem 3.

ANO, levy snimek zobrazuje jen 1 ¢ast mapy X NE, pravy snimek obsahuje 2 rGzné c¢asti mapy

2. Obrazek obsahuje pouze jednu ¢ast mapy:
2.1. Pokud snimek nema spravnou orientaci, upravime ji otocenim obrazku, a poté nastrojem

,kouzelna hulka” vybereme oblast pozadi, v pfipadé nutnosti dovybereme celé pozadi jinymi
vybérovymi nastroji (napf. ,vybérovy stétec”). Pfi vybéru dbame na presnost, protoZe
vysledek vybéru se podepiSe na vysledném vzhledu rastru, tj. nepretahujeme, ale
dotahujeme tésné k cerné hrané kresby!!! Vysledek vybéru je vidét na nasledujicim obrazku:




2.2. Oblast vybéru upravime barevné tak, aby byla celd bild (napf. pfidat jas na maximum).
Vysledek pak vypada takto:

2.3. Soubor vyexportujeme/“ulozime jako” ve formatu TIF (TIFF, Tagged Image File) s kompresi
LZW. Je vhodné pouZit novy nazev souboru tak, abychom odlisili takto ofiznuty obrazek od
pGvodniho, naptiklad pfidanim ,,_orez” za plvodni nazev souboru.

3. Obrazek obsahuje vice c¢asti mapy:
Provedeme ndsledujici operace pro kaZdou ¢dst mapy (tj. pokud obrdzek obsahuje tfi ¢dsti, udélame
vSe trikrdt (pro kaZdou ¢dst samostatné).

Jeden snimek se dvéma ¢dstmi mapy. Jeden snimek s tfemi ¢dstmi mapy.



3.1. Pokud c¢ast mapy nema spravnou orientaci, upravime ji, a poté nastrojem ,kouzelna hllka“
vybereme oblast pozadi véetné vSech ostatnich ¢asti mapy (kromé jedné), v pfipadé nutnosti
dovybereme celou oblast jinymi vybérovymi nastroji (napt. ,vybérovy stétec”). Vysledek
vybéru je vidét na ndsledujicim obrdzku:

3.2. Oblast vybéru upravime barevné tak, aby byla celd bilda (napf. pfidat jas na maximum).
Vysledek pak vypada takto:




3.3. Soubor vyexportujeme/“ulozime jako“ ve formatu TIF (TIFF, Tagged Image File) s kompresi
LZW. Je vhodné pouzit novy nazev souboru tak, abychom odlisili takto ofiznuty obrazek od
pGvodniho, naptiklad pridanim ,_orez“ za pulvodni nazev souboru. U ofez( je vhodné
pojmenovat je podle polohy na vysledné mapé (vétsinou se jedna o okrajova uzemi mapy),
napr. podle svétovych stran nebo Cisla fady a sloupce.

POZOR: Kroky 3.1 - 3.3 opakujeme pro stejny snimek tolikrat, kolik je na ném rtiznych éasti mapy (viz
uvod kapitoly). Ménime pouze vybranou ¢ast mapy a nazev souboru. Tj. pro priklad se tfremi ¢astmi
mapy z uvodu kapitoly 3. vytvofime nasledujici tfi soubory (ohranic¢eni bylo pfidano pouze kviili
odliseni rtiznych soubora):




NAVOD NA GEOREFERENCOVANI SNiMKU V ARCMAPU:

1.
2.

3.

Zapneme ArcMap a otevieme novy projekt.
Ptes pravé tlacitko mysi/Data Frame Properties/karta Coordinate System nastavime soufadnicovy
systém na S-JTSK Krovak EastNorth.
Data Frame Properties =
| Feature Cache | Annotation Groups | Extent Indicators | Freme | Size and Position |
General Data Frame Coordinate System llumination Grids
T | sk @ G
4 of 5272 items shown
= B3 Projected Coordinate Systems
= 5 National Grids
= £ Europe
) 5-JTSK (Ferro) Krovak
) S-JTSK (Ferro) Krovsk EastNorth
€ 5-JTSK Krovak
@) 5-ITSK Krovsk EastNorth
Current coordinate system:
S-ITSK_Krovak_East_North o
WKID: 5514 Authority: EPSG
Projection: Krovak
P Tt 0
Pseudo_Standard_Parallel_1i: 78,5
P g R
Longitude_Of_Center: 24,83333333333333
Latitude_OFf_Center: 49,5 -
OK ][ Seme ][ Pouit
Do projektu vloZime podkladovou mapu sdilenou pfes WMS sluzbu. Nejlepsi je pouZzit katastralni
mapu  (http://services.cuzk.cz/wms/wms.asp) nebo Zakladni mapu 1 : 10000
(http://geoportal.cuzk.cz/WMS_ZM10_PUB/WMService.aspx). Mapa se vklada pres ikonu Add
Data/GIS Servers/Add WMS Server a vlozenim vySe uvedeného odkazu do pole URL.
V rdmci podkladové mapy si najdeme zpracovavanou oblast a pro katastrdlni mapu si zobrazime
pouze produkt Katastralni mapy/Katastr nemovitosti/vrstva DKM/Hranice parcel eventualné
jinou vrstvu katastralnich map, kterd zobrazuje hranice parcel a budov. POZNAMKA: Jednotlivé
vrstvy se mohou zobrazovat az pfi pfiblizeni na urcité méfitko.
NASLEDUJICI KROKY 5. - 6.6 OPAKUJEME PRO KAZDY ORIZNUTY SMIMEK:
Do projektu vloZime ofiznuty TIF soubor obrazku (krok 2.3 nebo 3.3), ktery chceme
georeferencovat pretazenim z katalogového okna do mapového pole nebo pres ikonu Add Data.
Pfipadna upozornéni ohledné souradnicového systému ignorujeme, pokud bude nabidnuto
vytvoreni pyramid, potvrdime ho s metodou Nearest Neighbour (defaultni). Obrazek lze
presunout kliknutim na Georeferencing/Fit To Display na stied aktudlniho pfiblizeni.
Nyni budeme snimek georeferencovat pomoci nastroje Georeferencing
(Customize/Toolbars/Georeferencing).
6.1. Zkontrolujte, Ze jako aktivni snimek je zvoleny ten, ktery chceme georeferencovat (v
nasledujicim obrdazku je to snimek _pokus.tif).
Georeferencing = | |} pokus tif [ v .F"+ _p-_: @ OB |:| =

6.2. PYi poutiti katastralnich WMS map nastavime poradi vrstev tak, aby vrstva map prekryvala
georeferencovany obrazek (vektorové katastralni mapy nemaji pozadi, tj. pod cernou



kresbou prosvitd barevny obrazek). Pokud pracujeme se zakladni mapou, musime vrstvy
stfidavé vypinat, abychom vidéli bud georeferencovany obrazek nebo podkladovou mapu.

Aktudlini stav projektu vypadd takto (presnd poloha obrdzku se maze lisit, jednd se o vyrez).

6.3. Pomoci ikony Add Control Points sbirame vlicovaci body mezi podkladovou mapou a
georeferencovanym obrazkem. Pfi vybéru bod( je tfeba byt presny a nebat se dostatecné
priblizit si vyfez mapy tak, aby poloha bodU byla co nejpresnéjsi.

Jak vybirat vlicovaci body:

e vybirat dobre identifikovatelné body na obrazku i podkladové mapé (rohy vyznamnych ci
samostatné stojicich budov, kfiZzovatky cest, vodni plochy ci toky

e |ze vybirat i hranice pozemkd, ale pozor na to, aby byl jejich prlibéh stejny ve staré i

aktualni mapé

e vlicovaci body by mély byt rovnomérné rozmisténé po celé plose snimku

e pokud jiz nékteré snimky georeferencované jsou, je nutné presné napojit dalSimi
vlicovacimi body i sousedici snimky tak, aby kresba mezi sousedicimi snimky plynule

navazovala

Pokud se sousedici snimky prekryvaji, je mozné je stfidavé vypinat a zapinat, nebo doporucuji
nastavit prihledné pozadi kaidého snimku vjeho Layer Properties/Symbology/Display
Background Value: 255,255,255 as No Color (viz nasledujici obrazek):



Layer Properties x
General Source Key Metadata Extent Display Symbology
Show: -
Draw raster as an RGB composite
Vector Field =R
Stretched
RGE Composite ™
Channel Band
Red Band_1 [=]
Green Band_2 |E|
Blue Band_3 |E|
] Alpha [=]
Display Backaround Value: (R,
Me g | 255|| 255 255 as[A[-
Display MoData as L=
Stretch
Type: Percent Clip b Histograms...
rriir: max: ols [Jinvert
Apply Gamma Stretch: | 0,36731| | 0,3675c| | 0,3875¢|
Statistics
From Each Raster Dataset -
About symbolo Red  Green Blue e
Znst Pouzit
TONTEE L | | S o — .

Pro spravny pribéh georeferencovani je nutné mit alespon 10 vlicovacich bodu.

POZNAMKA: Je logické, e mnohdy bude kresba aktudini katastrdini mapy naprosto odlisnd od
historického snimku. V tomto pripadé je nutné hledat shodné objekty trochu intenzivnéji.
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stav projektu v vlicovacimi body vypadd takto (pfesnd poloha obrdzku se miZe lisit, jedna se

6.4. V okné Georeferencing poté klikneme na ikonu View Link Table, ve které vidime vSechny nami
zvolené vlicovaci body. Pod tabulkou bod(i zménime transformaci na Spline (pokud jsme
nenasli minimalné 10 vlicovacich bod(, budeme muset pouZit jinou transformaci s méné
presnym vysledkem).

Link o x
= i Total RMS Error: Forward:0
Link X Source Y Source ¥ Map ¥ Map Residual_x Residual_y Residual ot

1 1,157479 21,461064 -791365,520000 -985920,650000 o o 0

2 26,272459 21,441577 -789488,160000 -985188,330000 0 [v] 0 =
3 26,212722 1,041635 -789702,400000 -987590,280000 0 [v] 0

4 1,081900 1,050184 -791579,760000 -987422,600000 0 0 0 B
5 4,154394 21,447862 -791140,236800 -985952,771600 [u] [u] 0

[ 7,198896 21,436798 -790914,953600 -985984,893200 0 [v] 0

7 10,197588 21,428896 -790689,670400 -986017,014800 0 0 0

8 13,228268 21,422811 -790464,387200 -986049,1356400 o o 0

9 16,239874 21,425007 -790239,104000 -986081,258000 0 [v] 0

10 19,206715 21,431045 -790013,820800 -986113,379500 0 [v] 0

11 22,2449630 21,437152 -789788,537600 -986145,501200 0 0 0

12 24,233878 21,439679  -789638,348300 -985166,915500 [u] [u] 0

13 26,272079 18,346816 -789520,296000 -986413,622500 0 [v] 0

14 26,266702 15,349217 -789552,432000 -986538,915000 0 0 0 -
Auto Adjust Transformation: [Sphne ~ ]

Degrees Minutes Seconds

Forward Residual Unit @ Unknown

6.5. Tabulku pro jistotu uloZime jako textovy soubor s nazvem obrazku kliknutim na ikonu diskety

(Save).
6.6.

Poslednim krokem je uloZeni georeferencovani snimku, které provedeme kliknutim na
Georeferencing/Update Georeferencing.

7. Jakmile jsou vSechny ofiznuté snimky georeferencované, projekt vypada zhruba takto:



Funkci Create Raster Dataset vytvofime prazdny rastr. Nastaveni parametrd pouZijeme nasledujici:
Output Location: cesta do vytvorené geodatabaze Ci slozky, kam rastr chceme uloZit

Raster Dataset Name with Extension: jméno vysledného souboru s koncovkou .tif

Pixel Type: 8-BIT-UNSIGNED

Spatial Referece for Raster: S-JTSK Krovak EastNorth

Number of Bands: 3

Nasledné funkci Mosaic spojime jednotlivé georeferencované snimky v jeden velky snimek.
Parametry funkce jsou nasledujici (viz obrazek pod seznamem parametri):

Input Rasters: vSechny dil¢i snimky georeferencovanych rastri

Target Raster: soubor vytvoreny v kroku 8.

Mosaic Operator: MINIMUM

Mosaic Colormap Mode: FIRST

Ignore Background Value: 255



NoData Value: 255
Mosaicking Tolerance: 0
Color Matching Method: NONE




.’K\Mosaic .‘:'IEII 28]
o
Input Rasters
| =l
43451013, 4f -
7 4345-1-012. 4
7 4845-1-011. if L

7 4345-1-010b. tif

7> 4845-1-010a. tif L
7> 4845-1-008. if

7 4845-1-006. tif

7> 4845-1-009. tf il

CNEIEINE Y

P — 1 |

Target Raster
C:\Wsers\uZivatel\Desktopvektorizace \most\TIFF _orez\mapa_cela. tif

B

Mosaic Operator (optional)

MINIMUM -
Mosaic Colormap Mode (optional)
FIRST -
Ignere Background Value {optional)
255
NoData Value {optional)
255
[ Convert 1 bit data to 8 bit {optional)
Mosaicking Tolerance {optional)
a
Color Matching Method (optional)
MONE -
|
[ QK ] [ Cancel ] [Environments... ] [ Show Help == ] I
I}

POZNAMKA: Pribéh funkce Mosaic zabere hodné ¢asu v zavislosti na vykonu poéitace. V pfipadé
velkych Uzemi je mozné celé Uzemi rozdélit do vice (tfeba dvou) rastrd, které se pak spoji v jeden, tj.
kroky 8. a 9. opakovat dvakrat pro dvé rlizné ¢asti Uzemi a pak jesté jednou pro spojeni téchto dvou

Casti v jeden vysledny rastr.

10. Vysledny rastr pak vypada takto:



