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Obrazek 1: Umisténi Labské boudy v méfitku 1:7 143 k roku 2018

Zdroj: http://geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/ (2018)

Vyuzité software:

e Sketchup 2018

e V-Ray 3.60.03 for SketchUp
e ArcMap 10.5.1

e Zoner Photo Studio 18

Vyuzité zdroje dat a informaci:

e Historické fotografie a dobové pohlednice z let 1865-1964

e ZABAGED - vyskopis (mapovy list ZM 10 m: 03-23-19)

e Piehledové mapy CR — Piehledky pro ZABAGED, Geoprohlize¢, Geoportal
CUZK 2018



e Originalni mapy stabilniho katastru Cech 1:2880 (1824-1843) [3227], Archivni
mapy CUZK, Ustfedni archiv zeméméfictvi a katastru,
https://archivnimapy.cuzk.cz/uazk/pohledy/archiv.html (2018).

e Google Maps, 2018

e Textové vypovedi pamétnikli; zminky o historii Labské boudy

Budova byla modelovana ve své podobé kolem roku 1930.

|. Historické zminky, poloha boudy

Podrobna historie boudy je znama od jejiho vzniku r.1830, kdy se vyskytovala na zcela
jiném misté — nize a t€sné nad vodopadem — jako kamenna budka pro prodej syru a kofralky.
Roku 1850 byla piesunuta do zhruba dnesni polohy (p. Dewaldova). V roce 1877 byla hrab&étem
Harrachem ptestavéna na 10 hostinskych pokoji, vV obdobi mezi lety 1889-1905 nasledovaly
dalsi rekonstrukce — nardst na 42 pokojti pro vice nez 100 host. 6.11. 1965 vyhotela kvili
neopatrnému zachédzeni (Bartos, M. (2016): Historie krkonosskych bud. Sprava Krkonosského
narodniho parku, 208).

Historik Miloslav Barto§ — pamétnik vypravéjici o historii Labské boudy, archivni
zaznamy + vlastni vzpominky. ,,Labskd bouda byla postavena upiné nesmysiné jako hrdz

dominujicim zdpadnim vétrium. Naopak stard bouda byla k mistu mnohem pokornéjsi, uzsi

stranou mirila proti nim.“ Prvni stavbu, kterou $lo oznacit za horskou boudu, postavili na

pocatku 40. let 19. stoleti Sirové z Rokytnice nad Jizerou. V historické mapé 7 roku 1842 je uz
Labska bouda zanesena (Bartos 2016).

., Prvni vyobrazeni Labské boudy souvisi s geologem Johannem Jokélym, ktery byl
autorem geologické mapy Krkonos. Jeden muj kamarad nasel v jeho poziistalosti skicu objektu
oznaceném jako Labska bouda. Je to diim, ktery ma uz Stit otoceny k vodopadu Labe,  Fika
badatel (IDNES.CZ: Jak horskou chatku nahradil betonovy kolos. Vyjde pfibéh Labské boudy,
https://hradec.idnes.cz/pribeh-krkonosske-labske-boudy-dm6-/hradec-
zpravy.aspx?c=A170103_ 2296134 hradec-zpravy_the (21.6.2018)).


https://hradec.idnes.cz/pribeh-krkonosske-labske-boudy-dm6-/hradec-zpravy.aspx?c=A170103_2296134_hradec-zpravy_the
https://hradec.idnes.cz/pribeh-krkonosske-labske-boudy-dm6-/hradec-zpravy.aspx?c=A170103_2296134_hradec-zpravy_the

Originalni mapy stabilniho katastru Cech 1:2880 (1824-1843) [3227]

http://archivnimapy.cuzk.cz/uazk/omc/omc_pom/omc_wms_01.html?mapfile=3227_02&image_dir=3
227&maxextent=0,-6858,8364,0 (21.6.2018)



Obrazek 2: Historicka poloha Labské boudy r. 1905

Zdroj: Neznamy

I1. Postup tvorby

1) V prvé tadé bylo nutno do programu Sketchup nahrat topograficky podklad tGizemi
pfiblizného umisténi boudy, na némz bylo mozné stavbu modelovat. K tomu poslouZila
funkce Geo-location, jez nam propojila vybrany tsek uzemi v Google Maps se
Sketchupem. Na vloZzené mapé je znazornén katastralni pidorys soucasné Labské
boudy, kterd je rozméry i ptidoprysem zcela odlisna od ptivodni stavby. Nachazi se také
na jiném miste.

Obrazek 3: Aktualni mapovy podklad z Google Maps
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Zdroj: https://maps.google.com/ (2018)




2) Nyni bylo mozné vytvofit ptdorys boudy na zakladé dobovych fotografii a pohlednic
z riznych pohledii. Modelovana byla podoba boudy ve 30. letech 20. stoleti.
Problematické bylo odhadnuti rozmért, ke kterym neexistovaly zadné ¢iselné udaje.
Stanovila jsem si proto primérnou vysku vchodovych dvefi a od této délky jsem

pomérové dopocitala zbylé rozméry. Poslouzila také vyska osob, které staly
V bezprostiedni blizkosti budovy.

Obrazek 4: Ru¢ni tvorba ptidorysu LB s dopocitanymi rozméry
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Obrazek 5: Pidorys LB na podkladu soucasné stavby ve Sketchupu
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3) Nasledn¢ jsem vztycila vySky budovy. Jelikoz je Labska bouda umisténa ve svahu,
musela jsem pocitat s rezervou pro tu stranu boudy, které lezela ve vyssi ¢asti svahu.
Tim padem byla tato strana vytyCena S vétSimi rozméry, aby doslo k vysSkové
kompenzaci vici té strané, které lezela nize ve svahu.

Obrazek 6: Z této fotky byla odvozena nejdelsi vyska od zem¢ — rezerva pii umisténi do
svahu
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Zdroj: Neznamy

4) Po utvofeni geometrického zakladu jsem zacala modelovat konkrétni textury, okna,
vchody, jednotlivé strukturni prvky a detaily. Nyni uz se postupovalo Cisté na zakladé
historickych grafickych ptedloh. Pro co nejvice realistické vyobrazeni 3D modelu jsem
ke zhotoveni finalnich grafickych vystupi vyuzila rozsifeni V-Ray for Sketchup.
K poupraveni soubortt JPEG byl pouzit program Zoner Photo Studio.



Obrazek 7: Vyuziti historické fotografie jako realného podkladu
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5) Aby vSak bylo mozné instalovat model do krajiny, bylo zapotiebi do Sketchupu
naimportovat podklad nesouci informace o nadmotskych vyskach terénu, dle kterého
bylo mozno vymodelovat prostiedi. Vrstevnicovy podklad byl ptevzat z dat
ZABAGED. Jelikoz je vrstva mapového listu ZM 10 m piili§ velkd, byla nejprve
importovana do programu ArcMap, kde byla ofiznuta funkci Clip a ptfevedena do
formatu kompatibilniho se Sketchupem. Sketchup dokaze terén vymodelovat na zaklad¢
souborti formatu *.dxf. V ArcMap proto zvolime moznost Export To CAD... a ve
scrollovacim okn¢ navolime format DXF_R2013.

Obrazek 8: Transformace vrstevnicového podkladu ZABAGED
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6) Pro naimportovani souboru DEM do Sketchupu jsem postupovala dle nasledujicich
instrukei:

x|+ [

< |

| C:\Users\terka\AppData\Local \Temp \arcFFB6 \dipped_zabaged_ExportCAD.DXF

I
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a) Ve Sketchupu zvolit File > Import.
b) Ze seznamu Files of Type vybrat DEM (*.dem, *.ddf).
c) Zvolit cestu k vychozimu souboru DEM a vybrat ho.

d) Potvrdit Open, Sketchup naimportuje nas soubor.

Obrazek 9: Naimportovany vrstevnicovy soubor DEM ve Sketchupu
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7) Aby model terénu odpovidal realité zcela, bylo nutno ho po naimportovani posunout do
spravné nadmotské vysky. Jednoduse jsem vybrala libovolnou vrstevnici a na zakladé
udaju z atributové tabulky vrstvy v ArcMapu posunula celou vrstvu do nadmotské
vysky zvolené vrstevnice.

Obrazek 10: Posunuty model DEM do reédlné odpovidajici vysky
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Postup vytvoreni terénu z vrstevnic ve Sketchupu viz odkaz:

https://www.youtube.com/watch?v=AvtgwfBe84c



https://www.youtube.com/watch?v=AvtgwfBe84c

8) Na vymodelovany a posunuty terén umistime vyhotoveny model. Pro piesné zasazeni
budovy do svahu poupravime bezprostfedni okoli modelu dle nastroje Sandbox.

Obrazek 11: Modelace terénu nastrojem Sandbox
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d)

Problémy béhem tvorby

Neexistujici zdroje s informacemi o rozmérech. Vysky a délky byly odvozeny na
zaklad¢ fotografii v poméru ku vySkdm osob v bezprostiednim okoli a odhadnuté
primérné vysce vchodovych dveti. U modelu neni mozné spocitat miru neptresnosti.

Umisténi modelu do terénu. Velmi mélo evidence o piivodni poloze. Vychazela jsem
Z pisemnych zminek a historickych map z 1. pol. 19. stol., které nebyly ptili§ piesné.

Reverse Faces — béhem renderovani posunutych ¢i jinak upravenych textur ve
Sketchupu se ve vystupu V-Ray textury zobrazovaly chybné — beze zmény pozice a
velikosti. Bylo nutno uzit funkce Reverse faces a tim odstranit problémy se $patnym
renderingem.

In some rendering and modeling programs, the textures show up incorrectly, and
the faceshave to be reversed. This can be done in Sketchup by right-clicking
the face and choosing "reverse faces"

Neviditelné/¢erné pozadi modelu po renderingu ve V-Ray — format ulozeni musi byt
JPEG, nikoliv PNG.



