Krajina na mapach a modelech

Pohled shora prinasi dulezité svédectvi o proménach nasi zemé

Data jsou zakladem pro ziskani veske-
rych poznatkl a ne jinak je tomu i v pfi-
padé analyzy zaniklych krajin. V tomto
¢lanku se podivame konkrétné na pro-
storova data, kterd se, jak jejich nazev
napovida, vazou vzdy k néjakému presné
uréenému mistu na zemském povrchu

a kterd ndm pomahaji identifikovat, jak
se méni krajina v pribéhu let i staleti.

MAPY A ORTOFOTOMAPY

Jak vypada aktualni krajina, zjistime
velmi snadno - bud' se do ni pfimo
vydame na vylet, nebo zapneme néjaky
geoprohlizec a na zakladé mapy Ci orto-
fotomapy pofizené z letadla mizeme
krajinu popsat. Zejména ortofotomapy
(druhy obrazek vlevo dole], pFipadné
druzicové snimky, jsou vybornym
zdrojem informaci o krajiné, avSak tento
zdroj nesaha bohuzel pFili$ hluboko

do historie. Cesky tufad zeméméficky

a katastralni (CUZK) poFizuje barevné
snimky teprve od roku 2002 a jejich
podrobnost (tzv. prostorové rozliseni) se
s postupem Casu stale vylepSuje - pixel
ma z plvodniho pdl metru nyni uz jen
12,5 cm.

Pred barevnymi snimky existovaly jiz
od 30. let 20. stoleti cernobilé letecké
mérické snimky (druhy obrazek
uprostied vlevo). Ale kdyz chceme jit
jesté dale do minulosti, musime se

jiz spoléhat na staré mapy. Takovym
zakladnim dilem pro sledovani

zmén krajiny jsou Cisafské povinné
otisky stabilniho katastru Cech z let
1826-1843 (druhy obrazek nahore)

a stabilniho katastru Moravy a Slezska
z let 1824-1836, oboje v méritku

1:2 880, takze velmi podrobné. Tyto
mapy byly samozrejmé tvoreny jako
papirové, ale nyni jsou jiz digitalizované
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A Dobova fotografie a pohlednice ptivodni Labské boudy a jeji 3D fotorealisticky model.
V roce 1965 tato stavba z 19. stoleti vyhotela a v roce 1969 byl polozen zakladni kamen
zelezobetonového kolosu, ktery dnes zname pod jménem Labska bouda. Zdroj fotohistorie.cz;
autorka 3D modelu Terexa Kadetdbkovd

ferencované, coz znamena umisténé
tam, kde byt maji. Takze pokud s nimi
chceme dale pracovat a porovnavat
stav krajiny v nich zachyceny (tj. na
konci 19. stoleti] se stavem aktualnim,
je treba je spravné umistit. To se déla

a uloZené v archivu CUZK - kouknéte
na https://ags.cuzk.cz/archiv/.

VLICOVANI STARYCH MAP
V archivu CUZK v&ak zjistite, Ze ne pro
vSechna Uzemi jsou mapy tzv. geore-



tak, Ze se ve staré mapé bez souradnic
a na mapé se souradnicemi hledaji
mista, ktera si odpovidaji (tzv. vlicovaci
body). Takovych mist musi byt nékolik

a musi byt rovhomérné rozmisténa po
celé ploSe mapy. Na zakladé vlicovacich
bodd se pak vhodnou transformaci
mapa georeferencuje. Poté uz je mozné
vektorizovat jednotlivé typy krajinného
pokryvu.

Zakladni podklad pro tvorbu databaze
aktualniho krajinného pokryvu se
snadno ziska ze soucasné katastralni
mapy reprezentované Registrem
Uzemni identifikace adres a nemovitos-
ti (RUIAN) Druhy obrazek vpravo dole.
Vyuziti krajiny jednotlivych parcel se
vSak musi zkontrolovat nad ortofotem
a opravit, pripadné parcely rozdélit

na mensi, pokud krajinny pokryv na
nich je prilis heterogenni. PFekrytim
vysledné databaze krajinného pokryvu
s databazi krajinného pokryvu

z 19. stoleti vznikne mapa zmén, ktera
nam rika, kde zUstalo vyuziti krajiny sta-
bilni a kde se zménilo, a dokonce i jak se
zménilo a jak velka plocha se zménila.

Tento pFistup oproti praci se stati-
stickymi daty dava moznost odlisit,
kde v rdmci Uzemi dochazi napriklad
k zaboru orné pldy zastavbou a kde
zastavba vznika na ukor trvalych
travnich porostl ¢i lesa a mnoho jinych
zmén. Kvili velkému mnoZstvi zmén
jsou v mapovych vystupech zobrazeny
pouze plochy s rozlohou vétsi nez

0,2 km2. Na zakladé dvou takto vytvo-
renych databazi lze také vyhodnocovat
strukturu krajiny, kdy se v pravidelné
siti 100 x 100 m pro oba casové hori-
zonty vypocitavaji zakladni ukazatele
struktury krajiny, jejichZ odpovidajici

» Okoli Labské boudy na
ortofotomapach a katastralnich mapach.
Zdroj CUZK a VGHMUF¥ Dobrusha

hodnoty jsou poté vzajemné odecteny.
Z vypoctenych metrik je pak vysoce
vypovidajici predevSim ukazatel zmény
poctu ploSek, ktery je prezentovan
rovnéz v mapach.

TRETi DIMENZE

Na krajinu se téZ miZeme podivat

ve 3D. Prehledové modely krajiny
jadrovych Uzemi jsou vizualizovany

ve formé digitalniho modelu reliéfu
pokrytého dobovym ortofotem.

V Gzemich s minimalni zménou reliéfu
je pro vSechny casové horizonty pouzit
vrstevnicovy model ZABAGED (druhy
obrazek vpravo uprostfed), odrazejici
stav na konci 20. stoleti. V Gzemich,
kde doSlo béhem sledovaného obdobi
k vyrazné zméné reliéfu, se vyuziva
jiny datovy zdroj, napF. vrstevnice
Statni mapy 1:5 000 - odvozené Ci
digitalni vySkovy model generovany

z archivnich leteckych méFickych
snimkl. Na takovyto zaklad je

mozné domodelovavat i podrobné
fotorealistické modely zaniklych obci
a staveb.

Georeferencované staré mapy Ci
letecké mérické snimky nesou infor-
maci o zakladnim umisténi téchto
objektl. Dotvoreni pddorysu objektt

je provedeno na zakladé dobovych
fotografii a pohlednic z rdznych pohledd.
Problematické je stanoveni rozmérd, ke
kterym neexistuji zadné Ciselné udaje.
VySka budovy je tedy stanovena pomé-
rové k polohovym rozmérim objektu.
Modelovani konkrétnich textur, oken,
vchodd a dalSich detaild se provadi dle
historickych grafickych predloh. Pro
zpracovani se vyuzivaji programy pro
3D modelovani, jako je napriklad Sweet
Home 3D, 3dsMax, Blender, Lumion,
SketchUp a dalsi. @

AUTORKA POSOBI NA KATEDRE APLIKOVANE
GEOINFORMATIKY A KARTOGRAFIE

Podékovani: Clanek vznikl jako vystup
projektu MK CR NAKI 11 DG18P020VV008.



